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A robótica educacional é uma ferramenta prática de aprendizado nas áreas
de tecnologia, programação e engenharia. Um exemplo é o desenvolvimento
de robôs autônomos para resolução de labirintos, conhecidos como Micro-
Mouse, que desafiam os alunos a aplicar conceitos de sensores, algoritmos e
controle demovimento. Neste projeto, o objetivo é construir umMicroMouse
com a plataforma Arduino, utilizando sensores para detectar paredes e obs-
táculos, permitindo que o robô mapeie o ambiente ao seu redor. Para isso,
serão implementados algoritmos de navegação que otimizem a trajetória até
a saída do labirinto. A movimentação será controlada por motores e o robô
seguirá estratégias para percorrer o labirinto de maneira eficiente. Espera-se
que o robô complete o labirinto de forma eficaz, demonstrando a precisão
dos sensores e a eficiência dos algoritmos escolhidos. O projeto oferece uma
aplicação prática de conceitos de robótica, incentivando os estudantes a ex-
plorar soluções estratégicas para desafios complexos.
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